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Plan workshopu

1. Uvodni informace
2. Pozdrav od Allana Carringtona

3. Trocha teorie a praxe
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4. Jednotlivé ¢asti Kola
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5. Praktické aktivity
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The Home of
the
Padagogy
Wheel

ith the Padagogy Wheel Model,
W teachers have an at-hand

reference that ties apps to specific
learning outcomes directly connected to
modern pedagogies and theories. They can
easily sit with the wheel during lesson
planning time to find tools that will best aid
their students or use it during class time to
extend or deepen learning towards a
specific 21st century skill or content area.
This connection of theory, practice, and
application makes the Padagogy Wheel an
invaluable resource that should be on the
wall of every classroom”.

Matt Harris, Ed.D.
Past Chair of ISTE, EdTech Leader
and Teacher
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Pozdrav od Allana
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Taxonomie vzdélavacich cilu

Benjamin David Allan
Bloom Krathwohl Carrington



Bloomova taxonomie

/nalost
Porozumeni

Aplikace

Analyza

Synteza

Hodnoceni

Doslovné opakovat

Porozumét terminum a koncepcim, vysvetlit
vlastnimi slovy, paratrazovat text

Resit probléem na zakladé porozumeéni

Formulovat teoretické vysvétleni, matematicky
nebo logicky model, odvodit zakonitost

Na zaklade zvladnuti predchozich stupnu
vytvorit néco nového

Vybrat a zdlvodnit nejvhodnéjsi reseni




Pivodni a revidovana verze

Znalost Zapamatovat

Porozumeni Porozumet Znalost faktd

Aplikace Aplikovat Konceptualni znalost

, Proceduralni znalost
Analyza Analyzovat

Metakognitivni

Syntéza || Hodnotit I e
Tvorit

Hodnoceni




K cemu ma taxonomie
vzdélavacich cild
slouzit?

A. Je to nastroj pro vyhozeni studenta
ucitelstvi od zkousky.

B. Je to nastroj pro hodnoceni prace

ucitele ze strany kontrolnich organu.

C. Je to nastroj pro hlubsi zamysleni

ucCitele nad tim, co udit, jak dosahnout
cile a jak hodnotit.




Model SAMR

Kolo iPadagogiky

PW plakat: VSechny aplikace odkazuji do
obchodu iTunes Store.

Czech V4.1 ¥ g : W ~JS S PW plakat v Gedtini
A L4 2 4 HPd CBB Explain E hi Notepad+ .
Ceské stranky vénujici se 5| e B Ve'y' ] e Ve 7 bit.ly/PWposterCZ
PW - http://padagogy.cz 2 Creaive B°°k ,3 Ei gy oo G—I/ St [
- : : ' °°ge PW plakat v anglict
/ @ Toontastic Garageband F||pbook Keynote . oS m p g
& taltore 2 D,aw,ngpad Y (g Notabilly e T £ ofce e /lé bit.ly/pwenglis
' o TWitter
\"b 7 Chatt_erPlx Photogene Witer's Studio Do Ink Everole ‘ ‘ Office2 [
" ' ord By 2he
(,Q’ Story 0 Animace |Zpracovani textu rezi J |TunesU ’ﬁp el +Notes @
'\/ p Educreations
A’\\. Pic Collage _ Pictello Creator Photo Multimedi&lni prezentace |Odbér obsahu z internetu . Show Me /
Qo @ E B Reminde! Tvorba televizniho/rozhlasového Ukladani do oblibenych poloZek Wikipanion ﬁ Poweerm
—J & ileni Zapisky dite
O Pt Ao \\‘(c{ programu pr ~uky | Sdileni oblibenych polozek b Sketch
¢ / Puppetfals2  Fixe vdo W& Tvorba rapové pisné T 4,
\ © B vorba mySlenkovych map »f —
S e *% Vypravéni piibsh Zménte - Aktivity na socialni sit ’g‘, Google oice
é” e " 22T, Trénovani paméti S pufin B [
S/ BookCreto EasyStudio vigeo ,” Tvorba podcastu Pipravte scénaf | Podejte zpravu Psa':i boay T‘;’;c’t?f i Erowses ®\G.
(@) 8 i)sm Tvorba videocastu \o‘la Transformuite Rozviite  Odvodte _44% \ Sestggovéni seznami 4 n Kodable ’6
S 2 Tvorba komiksu Vymyslete  Navrhnéte | Nahradte Porovnejte '« ’ PRV “% Blogpress
Shadow WebAlbum: Y yS adete iinvmi s| 0, \Zvyraziovani pojmu e - ()
0 [ Recordum 5 opet TvorbaeBooku /7, e Nové uspofadejte Sestavte Vyjadrete jinjmi slovy  "€g\ ‘pojmenovavéni | 2 o
I 0 Tvorba nové hry Naplanujte Udélejte Sumarizujte Pfifadte Rozeznavani W Sonic Pi o)
’%’ ) gtopMotiony’  Tvorba pisné - Eormuute predpokiady Zap amat LD B NI WordpressIBOOks %
® WH @ Ediovanividea //Stanovie hypotézy 7 - "e,s/ Popidte Zafadte Whedaven \2
<= atsApp Najdéte Q A\ Uvedte priklad nainternetu " @
o} Jot ‘ % Interpretuite e Awesome -
< Facebook Posouzeni L o= q‘é Vysvétlr:te 5 Editace \ maptini Note il
1y FB Messenger Podporte o g Postupujte ‘ aa. S
8 - Shmuti stanovisko od stredu 2o\~ Prezentulste S SRR ﬁ,\ —
e = iBrainstorm Stanovte priority Provedte rozhovor =~ Snap the Notion
o - > Demonstrace | WolframAlpha
= iTunes U Doporugeni  [Kriticky zhodnotte Prevedte Upravte .
@ @ Diskutujte v ramci Provedte Pouzife | Hrani roli ‘
S J TED| S Prazkum msgcuélm snE[é \ éﬂRg?llzuﬁe Prezentace kidspraton oS
— orovnejte acrinéte
| voutue TED ow i Sta . % Diskutujte : | Uskutecnéte X[ Tvorba filmu '
-3 A nz\t/:;| 2 Zdivodnéte Nauéte ngkoho =, Simul A_'J w Quiz Your
™ so L 'S Usporadejte Zaznamenejte & é’ Ll s \\wish  Lizard
Googlet oy Designer \ > 7o << Rozhodnéte Demonstrujte o / Tvorba alba Flashcards
gle+ Showbie s 4P Moderujte diskusi namodely & 5‘ . .
2 Protokol  \Posudte Vyberte Uvedte do chodu F°t°9faf°Vé"' FlipBoard
@ Filemaker Obhajte V¥jadrete Predvedte oviadani Bltsboard Inspiration
— Go 14 Simulace soudniho\ Qcefite SViij nazor Vyfeste ori mélnim Pro Maps
Fring Bb Argumentjte zpuso Tvorba diagramu J‘
—— Blackboard Sebehodnoceni m Tvorba puzzle Microsoft gt | .h
Opera Ty , . umble
\ Edmodo l\5|)|n| Vyjadreni nazoru Pfezkoumejte 'g:z\:':“;‘:te Roztfidte e Vedeni deniku OneNote  Upon
= I ' Zaradte do kategorie Rozeberte na modelu Tvorba 3D modelu .5\_\' s
2 ® Mobil zhodnocent Seskupte  UkaZte sefadte Tvorbamap /  Fiasheard  igagic 2
2\ Clear Sea o : Dedukujte - Rozeznejte Shruti oy Maching 0" 25creen Q‘?
% P’\‘Oélim,b' u Tvorba diagramu Akcni slovesa Q’ d r (o)
% nalytics Prlizkum Tvorba dotazniku  Tvorba grafu - i 2
& \ Conference Twitterrific Tvorba zprévy Flashcards Presentation Screen
&\ Pad HB" ‘al Tvorba tabulky  Tyorba multimediainino materilu ‘).,_Q_ Deluxe  Timer ~ Chomp
5 W Tvorbareklamy oo mapy - ©
@ Grou pBoard Simpleminds+ Quick \2/ )
% L “ N\ &8
DN s ( ) O @ =N
Notes PI o=
Q/& oles FIUS Use Your @ myHomework asy Course Notes Qutliner. \“)\
10 Y Handwriting  iStudiez Pro Big World Chart 1,0\
bl Q
9?9 23 P) M & |ThoughtsHD . Polldadd %
) o ./qe Drapbox Assignments 0 .
Autor: Allan Carr!ngton Designing '9 Popplet Corkulous  Data Ideamen ‘\0\)
Outcomes Adelaide South Australia 0 Analysis ) Kolo iPadagogiky od Allana Carringtona je mozné

Email: allan@designingoutcomes.net
English v 4.0 published 010315 v4.1
Czech published 150616

m Slmp e Note
Penultimate
V'

Sifit pod licenci Creative Commons Uvedte puvod

4.0 Unported. Vychazi z praci dostupnych na
http://tinyurl.com/bloomsblog.




Kolo iPadagogiky — 1. okruh

Srdcem kola je pfipomenuti, ze pro kreativni mysleni je

potreba predevsim vnitrfni motivace.

Autonomie — touha urcéovat smérovani vlastniho zivota

Uceni smérujici k zvladnuti — touha neustale se

zlepSovat a dosahnout mistrovstvi v tom, co se ucime

Cil — touha délat to, co ma smysl, a délat to jako sluzbu

nejakému vyssimu cili



Kolo iPadagogiky — 2. okruh

Bloomova taxonomie (revidovana)

Zamysleni nad tim, které kategorie taxonomie se cil

aktivity tyka.

Postup v revidované verzi nemusi byt od

nejjednodussino

komplexnost — a
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N Urovni (ale

nikoli v jedné hodinég, ale v jednom tématu).



Kolo iPadagogiky — 3. okruh

Akéni slovesa

Pomucka pro vyjadreni edukacniho cile ve vykonu zaka a

vhodné zadani aktivity.

V Kole iPadagogiky jsme pouzili imperativ, ktery muze

byt rovnou pouzit pfi zadani ukolu.



Kolo iPadagogiky — 4. okruh

Aktivity

Vybraneé konkretni aktivity (nikoli vyCerpavajici seznam).

Slouzi k inspiraci.

Nékteré aktivity samozrejméeé mohou byt z hlediska cile
vnimany ruzné — napr. psani blogu muze byt realizovano jako
prubézné vedeni jednoduchych poznamek k zapamatovani
latky (Zapamatovat si) nebo také aktivita v nékteré

z kategorii vyssi urovne (Aplikovat, Hodnotit, Tvorit).



Kolo iPadagogiky — 5. okruh

Aplikace
Vybrané konkrétni aplikace (nikoli vyCerpavajici seznam).

Slouzi k inspiraci.

Aplikace mohou byt pouzity riznym zpUsobem — opét je
to jen podklad pro reflexi a inspiraci ucitele.

Napr. Google Docs v Urovni zapamatovat si muze reprezentovat studijni materialy,
které ucitel sdili se zaky a jejichZ obsah si zaci maji precist a zapamatovat. Stejnou

aplikaci by ale bylo mozné pouzit napt. v kategorii Tvofit a zadat zakum ve
skupinach ukol spolecné vytvorit originalni text ve sdileném prostredi.



Kolo iPadagogiky — 6. okruh

SAMR model

Zamysleni nad zpusobem vyuziti ICT v ramci aktivit.

Substituce — Zaci si pisou poznamky do tabletu misto do sesitu

Augmentace — Kazdy Zak si pro psani poznamek vybira sam vhodnou aplikaci,
kterd mu dava rlizné funkce navic

Modifikace — VSichni zaci vyuzivaji pro veskeré poznamky ucitelem vybranou
aplikaci — zpUsob zapisovani poznamek se celkové vyrazné proménil
Redefinice — Ucitelé maji v rdmci aplikace pfistup ke véem poznadmkam zakd —
poznamky zaku dostavaji novy rozmér — mohou byt pouzity jako podklad pro
dovysvétleni latky.



Aktivita 1 — Dotaznik Cile

Zamyslete se individualné nad tormulaci edukacnich cilu
v dotazniku ,Cile” a zkuste urcit prislusnou kategorii

revidované taxonomie.




Aktivita 2 — Dotaznik Zadani aktivit

Zamyslete se ve dvojicich nad zadanim aktivit v

dotazniku ,,Zadani aktivit” a zkuste urcit prislusnou

kategorii revidované taxonomie.
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Aktivita 3 — Aplikace \/

Zamyslete se ve skupiné nad moznostmi realizace aktivit
s vybranou aplikaci a napiste zadani ruznych aktivit

< dosazeni ruznych kategorii cilu revidované taxonomie.

J jednotlivych aktivit zvazte také Uroven SAMR.
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